Musica y Tecnologia:
éCual es el impacto de la Tecnologia
en la dramaturgia masical?

Disertante:

JAVIER ALEJANDRO GARAVAGLIA
(Argentina / Inglaterra)
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ENTRADA LIBRE Y GRATUITA

SINTESIS

Esta presentacion es una reflexion desde una perspectiva filoséfica de como la
tecnologia vigente hoy en dia puede impactar en la dramaturgia musical. La
idea es proponer una nueva categorizacién para el concepto de la dramaturgia
musical e investigar a partir de ello, el impacto de la tecnologia en la percep-
cién de la dramaturgia de las obras que incorporan elementos electroacUsti-
cos, desde la perspectiva del creador de las obras, del ejecutante y
principalmente, de la audiencia. Considerando el punto de vista del oyente, se
hara referencia al articulo de Delalande "Music, analysis and reception beha-
viours: sommeil by Pierre Henry".
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Este articulo presenta seis "conductas" de apreciacion, (tres principales y tres
subsidiarias). A lo largo de esta presentacion, se agrega una séptima
conducta y también intenta responder algunas preguntas béasicas sobre la
percepcion de la musica, cuando ésta esta a cargo de la tecnologia para su
realizacién. El acento estd puesto en la recepcion por parte de los oyentes y
que sucede en sus mentes durante y luego de la ejecucion de una obra
musical que incluya en un porcentaje elevado tecnologias modernas. Esta
perspectiva se aleja de ciertas investigaciones en el campo, como por
ejemplo, las de Landy/Weale en el I/R Proyect (intention/Reception Project)
en cuanto que no se basa en los resultados de tests a sujetos sometidos a
audiciones en experimentos, sino en una reflexion filoséfica basada en mi
experiencia en el campo.
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